Приложение 8.

Наблюдательность в движении
Правила игры таковы: в помещении устанавливаются стулья по кругу в количестве, равном количеству игроков, водящий встает в центр круга. Он должен сесть на свободный стул, остальные игроки должны мешать ему, двигаясь влево и вправо, закрывая собой это место.
Ведущий может отдавать команды: «Направо», «Налево» и «Хаос». При команде «Налево» каждый игрок перемещается на соседний стул против часовой стрелки. При команде «Направо» каждый игрок перемещаются на соседний стул по часовой стрелке. По команде «Хаос» все игроки меняют свое расположение случайным образом.

Если водящий занял стул, то игрок, не успевший ему помешать, становится новым водящим. При команде «Хаос» водящим становится тот, кто сел на стул, который до команды был свободным.

Можно усложнить игру, развернув стулья наружу. При этом водящий бегает снаружи круга, и ему запрещается команда «Хаос».

